
Bienvenue à la Garde !
La Garde est située à 8 km à l’est de Toulon, entre le mont Coudon et la mer

Méditerranée. Lové sur un piton rocheux, le vieux village a préservé son caractère médiéval. 
Au sommet du rocher se dresse l’église romane Notre-Dame (XIIe siècle). 

Construction puissante, elle faisait partie, avec le château fort, d’un ensemble défensif dont il ne reste 
qu’une tour et quelques vestiges de remparts. 

Transports
Gare SNCF de Toulon
La Gare est située en plein centre ville de 
Toulon. 
Numéro à tarif spécial : 36 65

Correspondances bus Toulon - La Garde 
Ligne 19 : Observatoire (Toulon) - Planquette (La 
Garde) 
Ligne 191 : Observatoire (Toulon) - Université Nord 
(La Garde) 

Parkings gratuits
Parking de la Poste. Attention, la municipalité de 
La Garde se réserve une partie du parking pour les 
Médiévales.
Parking d’Intermarché. A environ 10 minutes à pied 
de la salle Gérard Philipe.
Parking à l’angle de la rue Marc Delage et avenue 
de la paix.
Parking de la salle Gérard Philipe. FERMÉ pour 
cause de travaux.

La manifestation dure 36 heures non-stop. 
Pour les moins vaillants, munissez-vous
 d’un sac de couchage et d’un oreiller.

Attention, salle climatisée.

Infos pratiques

Les Tisseurs de Rêves 
La Bastide, 240 av. des Savels - 83130 La Garde

Renseignements au 06 66 01 29 56

Pour plus d’infos et nous contacter par mail : www.lestisseursdereves.org

Salle Gérard Philipe
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Les Tisseurs de Rêves sont de retour pour cette 11ème édition.

Si la Présidence a changé de main, l’envie et l’esprit reste le même. 

Au programme cette année, de grands changements avec l’arrivée de nouveaux jeux.

Amis rôlistes et wargammers, ne manquez-pas ce grand rendez-vous aôutien ! 

Nous vous attendons nombreux !! 

Samedi 6 août

9h   Accueil des participants
 Contrôle des listes d’armée 
 Wargames suivant les jeux

10h   Fin des inscriptions JdR

11h   Début des Wargames

11h30   Briefing des maîtres de jeux

13h   1ère ronde JdR

20h   Conférence

Dimanche 7 août

10h   Reprise Wargames
 Briefing des maîtres de jeux

11h   2ème ronde JdR 

17h   Fin des parties et des campagnes
 Bourse aux échanges

19h   Remise des prix

20h   Fin du Tournoi

Programme

tTournoi Magic Draft organisé par L’Atanière
renseignements et inscriptions au 04 94 290 541

tDémonstration de nouveaux jeux par leurs auteurs

tFabien Laouer, dessinateur, en dédicace

tPetits jeux de comptoirs avec l’association les Yeux dans les Jeux

tParties libres de JdR le samedi soir
Les masters intéressés doivent remplir l’encadré prévu à cet effet sur la fiche d’inscription. 

les + d
u week-end

Inscriptions JdR et Wargames forfait 2 jours  >>>>>>>>>>>>>>>>>>> 12 Euros

Inscriptions JdR et Wargames forfait “clubs”* >>>>>>>>>>>>>>>>>>> 10 Euros

Inscriptions sur place (JdR)* >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> 15 Euros
* Sous réserve de places disponibles
*à partir de 10 participants, paiement global, uniquement valable en pré-inscription

Merci de nous retourner la fiche d’inscription dûment rempli.

Pour enregistrer votre inscription correctement, nous vous demandons de 
bien vouloir écrire en LETTRES CAPITALES et LISIBLEMENT.

inscriptions
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Conférence / Entrée libre

Terreurs vikings !
Il y a 1200 ans, au moment où Charlemagne établie sa toute puissance se lève 
un nouvel ennemi : on le nomme «Norman» en Europe, «Rùs» chez les Slaves, 
«Varangue» à Constantinople, on se souviendra d’eux sous le nom de «Viking».

Pendant plus de 3 siècles, aux commandes de leurs Knörr, ces dangereux voisins 
vont aller de la lointaine Bagdad jusqu’en Amérique, en passant par l’Égypte, la 
Sicile, la France et l’Angleterre, avant de laisser place au plus formidable empire 
que le Moyen âge occidental ai connu.

Samedi 6 août à 20h
Salle de conférence de la Salle Gérard Philipe

Règlement intérieur

- une tenue correcte est exigée,

- respect des locaux et du matériel,

- respect envers les autres participants et les visiteurs,

- il est interdit de fumer dans les locaux,

- les personnes en état d’ébriété ou ayant une attitude douteuse ne seront pas admises dans l’enceinte 
du tournoi, 

- de même que l’organisation se réserve le droit d’expulser toutes personnes (participants et visiteurs) 
perturbant le bon déroulement du tournoi,

- pendant la durée du tournoi, les Tisseurs de Rêves déclinent toute responsabilité en cas de vol et/ou

de perte de vos biens personnels.

Merci pour votre compréhension.

Les Nocturnes Médiévales de La Garde
La ville de La Garde organise les Nocturnes Médiévales. De 20h à minuit, la commune 

opère un retour à l’époque des chevaliers : tournois, combats épiques, authentiques 
camps de vie, reconstitutions historiques, ateliers initiatiques... 

Les soirées sont animées par des saltimbanques et autres troubadours.

Taverne du Grincheux, 
le refuge des “ventres-faims”
Fidèle à son poste, le Grincheux vous accueille dans son refuge. 

Il vous préparera ses meilleures ripailles et vous laissera choisir parmi ses breuvages, avec des prix 
défiant toute concurrence. Prenez des forces, vous en aurez besoin ! 

Ticket Privilège Master

Comme l’année dernière, les “Maîtres de Jeu” inscrits se verront offrir : 

- 1 ticket repas valable sur le menu du Grincheux pour le samedi & le dimanche midi 

- 4 tickets café/thé par jour


