JOr-woargames ////// 6 €t 7 aodt 2011

Bienovenue ala garoe |

La Garde est située a 8 km a Uest de Toulon, entre le mont Coudon et la mer
Méditerranée. Lové sur un piton rocheus, le vieux villape a préservé son caractére médiéval.
Au sommet du rocher se dresse Uéplise romane Notre-Dame (Klle siécle).
Construction puissante, elle faisait partie, avec le chateau fort, dun ensemble défensif dont il ne reste
Qu'une tour et Quelques vestipes de remparts.
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Attention, la municipalité de
La Gare est située en plein centre ville de La Garde se réserve une partie du parking pour les
Toulon. Médiévales.

Numéro a tarif spécial : 36 65 A environ 10 minutes a pied
de la salle Gérard Philipe.
Correspondances bus Toulon - La Garde

Observatoire (Toulon) - Planquette (La 3
Garde) FERME pour

Observatoire (Toulon) - Université Nord  cause de travaux.
(La Garde) La manifestation dure 36 heures non-stop.
Pour les moins vaillants, munissez-vous

d'un sac de couchage et dun oreiller.
Attention, salle climatisée.

Les Tisseurs de Réves
La Bastide, 240 av. des Savels - 83130 La Garde
Renseipnements au 06 66 01 29 56

Pour plus dinfos et nous contacter par mail : wwuw.lestisseursdereves.orp
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Les Tisseurs de Réves sont de retour pour cette 11°™ édition.
Si la Présidence a changé de main, envie et esprit reste le méme.
Au programme cette année, de grands changements avec [arrivée de nouveaux jeux,
Amis rélistes et wargammers, ne manquez-pas ce grand rendez-vous abutien !

Nous vous attendons nombreux !!

PRO g raAarmir€mne
sameoi 6 aodt oimanche 7 aodt
9h Accueil des participants 10h Reprise Warpames
Controéle des listes darmée Briefinp des maitres de jeur
Warpames suivant les jeur Ih 2:me ronde JdR
10h fin des inscriptions JdR 17h Fin des parties et des campapnes
Th Début des Warpames Bourse aur échanpes
1h30 Briefing des maitres de jeux 19h Remise des prix
13h e ronde JdR 20h fin du Tournoi
20h Conférence
\ﬁ,ef‘d
e
» OV W
\eS #Tournoi Magic Draft orpanisé par UAtaniére

renseipnements et inscriptions au 04 94 290 541
#Démonstration de nouveaus jeur par leurs auteurs
#fabien Laouer, dessinateur, en dédicace
#Petits jeur de comptoirs avec Uassociation les Yeur dans les Jeur

#Parties libres de JdR le samedi soir

Les masters intéressés doivent remplir lencadré prévu a cet effet sur la fiche dinscription.

INscriptions

Inscriptions JdR et Warpames forfait 2 jours >>>>>>>>>>>>>>>>>>> 12 Euros

Inscriptions JdR et Warpames forfait “clubs™ >>>>>>>>>>>>>>>>>>> 10 Euros

Inscriptions sur place (JAR)* >>>>>>>>>>>>>>>>>>>5>>>>>>>>>>>>>>> 15 Euros

* Sous réserve de places disponibles

*a partir de 10 participants, paiement plobal, uniQuement valable en pré-inscription
Merci de nous retourner la fiche dinscription doment rempli.

Pour enregistrer votre inscription correctement, nous vous demandons de
bien vouloir écrire en LETTRES CAPITALES et LISIBLEMENT.
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conference / entree liBre

Terreurs vikings !

Ity a 1200 ans, au moment ob Charlemagne établie sa toute puissance se léve
un nouvel ennemi : on le nomme «Norman» en Europe, «RUs» chez les Slaves,
«Varanpue» a Constantinople, on se souviendra d’eur sous le nom de «Vikinp».

Pendant plus de 3 siecles, aux commandes de leurs Rndrr, ces danpereus voisins
vont aller de la lointaine Bapdad jusqu'en Amérique, en passant par UEpypte, la
Sicile, la France et UAnoleterre, avant de laisser place au plus formidable empire
que le Moyen ape occidental ai connu.

"= Salle de conférence de la Salle Gérard Philipe

taoverne ou grincheux,
Lle refuge Oes “ventres-Fairms”

fidéle a son poste, le Grincheuxr vous accueille dans son refuge.
IL vous préparera ses meilleures ripailles et vous laissera choisir parmi ses breuvapes, avec des prix
défiant toute concurrence. Prenez des forces, vous en aurez besoin !

Ticket Privilépe Master

Comme Lannée derniére, les “Maitres de Jeu” inscrits se verront offrir :
- 1 ticket repas valable sur le menu du Grincheur pour le samedi & le dimanche midi
- 4 tickets café/thé par jour

Les nocturnes meoievdles oe La garoe

La ville de La Garde orpanise les Nocturnes Médiévales. De 20h & minuit, la commune
opére un retour a Uépoque des chevaliers : tournois, combats épiques, authentiques
camps de vie, reconstitutions historiques, ateliers initiatiques...

Les soirées sont animées par des saltimbanques et autres troubadours.

reglement interieur

- une tenue correcte est exipée,

- respect des locaux et du matériel,

- respect envers les autres participants et les visiteurs,
- il est interdit de fumer dans les locaus,

- les personnes en état d'ébriété ou ayant une attitude douteuse ne seront pas admises dans Uenceinte
du tournoi,

- de méme que lorpanisation se réserve le droit d'enpulser toutes personnes (participants et visiteurs)
perturbant le bon déroulement du tournoi,

- pendant la durée du tournoi, les Tisseurs de Réves déclinent toute responsabilité en cas de vol et/ou
de perte de vos biens personnels.
Merci pour votre compréhension.



